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Аннотация. Статья представляет собой обзор информационных систем, посвященных древнейшему 
искусству Северной Азии. В последние десятилетия в России и за рубежом научно-исследовательскими 
коллективами было реализовано несколько проектов, нацеленных на документацию, публикацию и науч-
ный обмен материалами об объектах древнейшего искусства. Рассмотренные системы демонстрируют 
широкий диапазон решений с различными техническими возможностями в зависимости от поставленных 
исследовательских задач и квалификации исполнителей. Обзор имеющихся проектов позволил проана-
лизировать уровень разработки их специализированного инструментария (возможность переключения 
текстур, инструменты наложения прорисовок на модель, средство автоматического наложения мас-
штабной линейки и т. д.), возможности и ограничения данных систем, а также дальнейшие перспективы 
их развития. Авторами статьи был выделен список важнейших критериев для информационных систем 
наскального и мобильного искусства: наличие подробных научных описаний предметов, библиография, 
публикация фотографий, виртуальных копий, прорисовок и текстур с разработанным специализирован-
ным инструментарием для работы с ними, а также географическая привязка памятников на интерак-
тивной онлайн-карте.
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Abstract. The article is an overview of the largest information systems dedicated to the ancient art of North 
Asia. In recent decades, research teams in Russia and in other countries have created several projects aimed  
at documentation, publication and scientific exchange of materials about archaeological artifacts.  
The considered systems demonstrate a wide range of solutions with different technical capabilities that depend  
on the research tasks and the goals of an executive team. A review of existing projects allowed us to analyse the level  
of development of specialized tools (the ability to switch textures, tools for applying drawings to a model, 
a means of automatically applying a scale ruler, etc.), the capabilities and limitations of these systems, as well as 
further prospects for their development. The authors of the article identified a list of the most important criteria 
for information systems of rock art and portable art: the availability of detailed scientific descriptions of objects, 
bibliography, publication of photographs, virtual copies, drawings and textures with developed specialized tools 
for working with them, as well as geographical reference of sites on an interactive online map.
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Введение
Предметы древнейшего искусства являются 

наиболее ранними продуктами творческой дея-
тельности человека и определяются периодом 
верхнего палеолита, неолита и эпохой ранней 
бронзы. Для Северной Азии древнейшее ис-
кусство представлено коллекциями предметов 
мобильного искусства, выполненных из кости, 
бивня, глины и драгоценных и полудрагоценных 
пород камня, — антропоморфной и зооморфной 
скульптурой, предметами престижа (орнаменти-
рованные диски, жезлы, стержни) и персональной 

орнаментации (подвески, бусины, бисер, серьги, 
браслеты, кольца и т. д.), а также монументаль-
ными памятниками наскальной живописи [1; 2; 3; 
4; 5]. К настоящему моменту данные категории 
в зависимости от особенностей археологических 
памятников насчитывают от нескольких десятков 
до нескольких сотен образцов.

Одной из  первостепенных задач изучения 
предметов древнейшего искусства является раз-
работка новых способов документации, публи-
кации и обмена научной информацией, позволя-
ющей преодолеть имеющуюся разрозненность 
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предметов мобильного искусства по многочис-
ленным фондам музеев, научных организаций 
и частных коллекций, а в случае петроглифов — 
труднодоступность географических районов и по-
стоянное разрушение памятников.

В последние десятилетия исследователям-
археологам стали широко доступны новые спо-
собы документации археологических объектов: 
создание высококачественных фотографий, трех-
мерная визуализация методом фотограмметрии 
или структурированным подсветом, прорисовки 
в профессиональных графических редакторах, со-
здание контрастных изображений (Dstretch) и т. д. 
Результаты применения таких методик зачастую 
не могут быть опубликованы традиционными спо-
собами в полном объеме ввиду ограничений бу-
мажных и аналогичных им электронных форматов 
(PDF).

Решить проблему разрозненности археологи-
ческих материалов и ограниченности публикаций 
может разработка и дальнейшее использование 
виртуальных информационных систем, представ-
ляющих собой специализированные веб-прило-
жения с широким инструментарием обработки 
и изучения изображений артефактов, в том числе 
предметов древнейшего искусства. За последние 
годы в России несколькими научными коллекти-
вами при исследовательских организациях был 
создан и успешно апробирован ряд подобных 
проектов. Важно отметить, что разработанные 
информационные системы создавались для реше-
ния разных исследовательских задач, при разных 
технических и финансовых возможностях, для их 
апробации использовался различный доступный 
конкретному коллективу исследователей научный 
материал. Однако общая направленность проек-
тов нацелена на документацию, публикацию и на-
учный обмен материалами, в связи с чем видится 
необходимым проанализировать уровень разра-
ботки специализированного инструментария, воз-
можности и ограничения данных систем, а также 
дальнейшие перспективы их развития.

Практическая значимость подобных проектов 
не ограничивается только научными задачами. 
Доступный богатый визуальный и текстовой ма-
териал информационных систем о первобытном 
искусстве может быть полезен широкому кругу 
специалистов, в том числе художникам, препода-
вателям истории и мировой художественной куль-
туры, работникам музеев и учителям, при подго-
товке лекционных курсов, экспозиций и выставок.

Информационные системы
мобильного искусства
1. Информационная система КАМИС
и Государственный каталог
Комплексная автоматизированная музейная

информационная система (КАМИС) предназначена 
для работы сотрудников музеев, в том числе ком-
пьютеризации учетной, научной, реставрационной, 
издательской и административной деятельности. 
Данная система позволяет обрабатывать и публи-
ковать информацию о музейных предметах, в том 
числе фотоизображения, аудиозаписи и видео-
материалы. Работа с системой КАМИС подразу-
мевает также автоматизацию пополнения данных 
в Государственном каталоге (электронной базе 
данных, содержащей основную информацию о му-
зейных предметах и коллекциях, входящих в со-
став Музейного фонда РФ) [6, с. 11; 7, с. 268–269].

Среди возможностей, предлагаемых КАМИС, 
имеется дополнительный модуль для посетителей 
«Коллекции онлайн», который позволяет музеям 
создавать на своих сайтах виртуальные экспози-
ции, построенные по единому образцу и доступ-
ные любому пользователю сети Интернет. Для 
каждого артефакта имеется своя карточка с об-
щей информацией: название, археологический 
памятник, место находки, датировка, размеры, ма-
териал изготовления, инвентарные номера, фото-
графия, в некоторых случаях библиографическая 
ссылка. Аналогичная карточка предлагается для 
музейных предметов в Государственном каталоге1.

В настоящее время модуль «Коллекции он-
лайн» используют на своих сайтах около двенад-
цати музеев России, в том числе три крупнейших, 
в собраниях которых имеются предметы древней-
шего искусства Северной Азии: Государствен-
ный Эрмитаж, МАЭ РАН (Кунсткамера) и Государ-
ственный исторический музей.

КАМИС и Государственный каталог2 предна-
значены в первую очередь для работников музеев 
и направлены на оперативную работу с имеющи-
мися коллекциями, поэтому научная информация 
здесь минимальна, предложено мало визуальных 
материалов, нередко плохого качества. Для по-
иска предметов имеются расширенные настрой-
ки: название, автор, датировка, место создания, 
археологический памятник, экспедиция и т. д. 
Однако отсутствует классификация материала 
по категориям (например, предметы искусства) 
или по географическому принципу, что суще-
ственно затрудняет поиск новых, не известных 
ранее исследователю предметов или культурно-
хронологических аналогий.

1 КАМИС [сайт]. URL: https://www.kamis.ru/ (дата обращения: 16.05.2023).
2 Государственный каталог Музейного фонда Российской Федерации [сайт]. URL: https://goskatalog.ru/portal/#/  

(дата обращения: 16.05.2023).

https://goskatalog.ru/portal/#/
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2. Сайты отдельных музеев
и научных организаций
Информация о предметах мобильного искусства

Северной Азии размещается на сайтах различных 
музеев и научных организаций в составе онлайн-
публикаций коллекций фондов. Наиболее успешными 
проектами можно отметить выставку «Свидетели 
прошлого: искусство и ремесло в археологических 
находках» онлайн-музея на сайте Института археоло-
гии РАН3 и оцифрованную археологическую коллек-
цию Хабаровского краевого музея им. Н.И. Гродеко-
ва, размещенную на сайте лаборатории RSSDA4. Для 
каждого предмета в виртуальных музеях представ-
лены научные описания, фотографии, библиографи-
ческие ссылки. Здесь размещены также цифровые 
копии предметов, позволяющие просматривать ар-
тефакт со всех сторон и делать любые метрические 
измерения. Однако и данные проекты, и другие по-
добные сайты, руководствуясь публикацией соб-
ственных фондов, размещают те или иные предметы 
изолированно от культурно-хронологического и гео-
графического контекста.

3. Первые виртуальные музеи 
первобытного искусства Сибири 
(Северной Азии)
В 1997–1999 годах на базе Новосибирского

и Кемеровского государственных университетов 
международными командами исследователей были 
созданы два крупнейших созвучных проекта, посвя-
щенных непосредственно древнейшему искусству. 
Археологический web-музей «Древнее искусство 
Сибири» Мультимедийного центра НГУ представляет 
собой обширную базу данных археологических объ-
ектов, а также справочной информации и учебного 
материала. Музей содержит три раздела: «Фонды», 
«Лекторий» и «Справочник». Предметы искусства 
опубликованы по категориям видов искусства: «Из-
делия из кости и рога», «Изделия из дерева и бере-
сты», «Керамика», «Петроглифы» и т. д. Публикации 
представляют собой научные описания, дополнен-
ные фотографиями. В «Лектории» содержится цикл 
лекций от ведущих исследователей России о древ-
нем искусстве начиная от эпохи палеолита до сред-
невековья. В справочной информации содержится 
англо-русский и русско-английский археологический

словари, а также обширная библиография. Сайт 
давно не обновлялся, многие материалы, особенно 
фотографии, недоступны для просмотра5.

Виртуальный музей «Первобытное искусство» 
КемГУ был направлен на публикацию материалов 
от периода каменного века до рубежа эр, вклю-
чая искусство каменного века, скифский период, 
а также артефакты из фондов музея археологии 
и этнографии КемГУ. На данный момент проект 
недоступен для просмотра6.

4. Информационная система «Древнейшее 
искусство Сибири и Дальнего Востока» 
Проект направлен на документацию и публи-

кацию предметов мобильного искусства Северной 
Азии с применением новейших цифровых методов 
и представляет собой самую крупную в настоящее 
время тематическую информационную систему 
(размещено более 250 артефактов). Проект был 
разработан Лабораторией мультидисциплинарных 
исследований первобытного искусства Евразии 
на базе Новосибирского государственного универ-
ситета (2019–2021). В основе классификации мате-
риала в системе лежит географический принцип: 
памятники Минусинской котловины, Алтая, Забай-
калья, Прибайкалья, полуострова Камчатка и др.

Для каждого памятника и предмета имеется 
научное описание с уточнением технологии произ-
водства, способов утилизации, размеров, насто-
ящего места хранения, автора раскопок, а также 
библиографических ссылок. На сайте размещены 
виртуальные 3D-копии артефактов, позволяющие 
рассматривать предметы со всех сторон, с име-
ющимися настройками освещения, отключения 
текстуры, инструмента для получения метрических 
данных (линейка) (рис. 1–2). В системе также раз-
мещены серии фотографий с различных ракурсов 
и в отдельных случаях макрофотографии7.

5. Информационная система
«Искусство Мальты»
Виртуальный музей «Искусство Мальты» яв-

ляется одним из крупнейших разделов инфор-
мационной системы «Древнейшее искусство 
Сибири и Дальнего Востока» и расположен на от-
дельном веб-сайте8. Данная система посвящена

3 Онлайн-музей. Институт археологии Российской академии наук [сайт].  
URL: https://www.archaeolog.ru/ru/online-museum (дата обращения: 16.05.2023).

4 Хабаровский краевой музей им. Н.И. Гродекова. Лаборатория RSSDA [сайт]. URL: https://rssda.su/tables/mu-kha/  
(дата обращения: 16.05.2023).

5  Археологический web-музей «Древнее искусство Сибири» [сайт].  
URL: http://lemma41.vixpo.nsu.ru/?db=l4_museum&int=VIEW&el=542&templ=NEW_INTERFACE (дата обращения: 16.05.2023).

6 Первобытное искусство (виртуальный музей). Историко-ориентированные информационные системы [сайт].  
URL: http://digitalhistory.ru/system/pervobytnoe-iskusstvo-virtualnyj-muzej/ (дата обращения: 16.05.2023).

7 Древнейшее искусство Сибири и Дальнего Востока [сайт]. URL: http://mobileart.artemiris.org/ru  
(дата обращения: 16.05.2023).

8  Искусство Мальты. Информационная система мобильного искусства мальтинской культуры [сайт].  
URL: http://malta.artemiris.org/ru/ (дата обращения: 16.05.2023).
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1. Информационная 

система «Древнейшее 

искусство Сибири 

и Дальнего Востока». 

Памятники Минусинской 

котловины

комплексам верхнепалеолитических памятников 
Мальта и Буреть (Прибайкалье). Сайт имеет схо-
жую с вышеописанной системой структуру, для 
каждого предмета даны подробные описания 
с фото и 3D-визуализацией, а также все специ-
ализированные инструменты для работы с ними. 
Материалы комплексов распределены в системе 
по функциональному принципу и сгруппированы 
в следующие разделы: «Скульптура», «Предметы 
престижа» и «Предметы персональной орнамента-
ции». Важно подчеркнуть, что в настоящий момент 
данная система предоставляет любому пользова-
телю сети Интернет возможность ознакомиться 

с наиболее полной коллекцией верхнепалеолити-
ческого искусства Мальты и Буреть, материалы 
которых находятся на хранении в четырех музеях 
страны и представлены в составах экспозиций 
и виртуальных выставок этих музеев лишь фраг-
ментарно [8, с. 16].

Информационные системы 
наскального искусства
На сегодняшний день в сети Интернет су-

ществует немалое количество информацион-
ных систем, посвященных мировому наскально-
му искусству. Среди современных разработок  

http://mobileart.artemiris.org/ru/region/view/6
http://mobileart.artemiris.org/ru/region/view/6
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2. Информационная 

система «Древнейшее 

искусство Сибири 

и Дальнего Востока». 

Памятники Минусинской 

котловины. 

Карточка предмета 

заметно выделяются специализированные 
веб-приложения с широким инструментарием об-
работки и изучения изображений петроглифов, 
в создании которых непосредственно принимали 
участие исследователи-археологи.

1. Веб-сайт 
«Петроглифы Северной Евразии»
Созданный под руководством Е.Г. Дэвлет про-

ект представляет собой успешную попытку соз-
дания информационной системы, объединившей 

научную информацию о наиболее известных па-
мятниках наскального искусства на территории 
России9. На сайте размещены научные описания 
памятников, систематизированные по географиче-
скому принципу, а также крупные архивы фотогра-
фий и прорисовок плоскостей. Здесь отсутствуют 
какие-либо специализированные инструменты для 
работы с изображениями. Существенным дости-
жением данного проекта является размещение 
в открытом доступе литературы с возможностью 
ее сохранить на устройство пользователя, а также

9 Петроглифы Северной Евразии [сайт]. URL: http://rockart-studies.ru/ (дата обращения: 16.05.2023).

http://mobileart.artemiris.org/ru/find/view/200
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3. Информационная 

система «Петроглифы 

Нижнего Амура 

и Уссури». 

Сикачи-Алян












имеются ссылки на иностранные и отечественные 
интернет-ресурсы.

2. Онлайн-проект «Петроглифы
Нижнего Амура и Уссури»
Онлайн-проект представляет собой ресурс

в виде базы данных 3D-моделей плоскостей памят-
ников Амуро-Уссурийской провинции наскального 
искусства (Сикачи-Алян, Калиновка, Шереметье-
во, Май, рисунки на р. Кия и пещера Медвежьи 
Щёки). Проект был создан сотрудниками Центра 
палеоискусства Института археологии РАН для 
комплексной документации петроглифов10. Сайт 
содержит информацию о современном состоянии 
памятников, их местоположении, а также об исто-
рии изучения. Большим достижением системы 
является наличие разработанной картографии 
памятников (трехмерных моделей скальных вы-
ходов с плоскостями) и локализации памятников 
на географической онлайн-карте (рис. 3).

Система предоставляет удобный поиск по ка-
талогу плоскостей и отдельных камней по моти-
вам изображений, технике изготовления, типу

поверхности и наличию модели. Каждый виртуаль-
ный экспонат может быть рассмотрен с примене-
нием различных настроек для ракурса и освеще-
ния; модели могут быть масштабированы, на них 
также могут быть добавлены текстуры.

На сайте не предусмотрена возможность про-
смотра прорисовки петроглифов на 3D-модели. 
Прорисовки изображений (в основном черные фи-
гуры на белом фоне) располагаются на сайте в от-
дельной колонке таблицы, нет возможности на-
ложить их на оригинал. В разделе «Современный 
этап документирования петроглифов Дальнего 
Востока» имеется всего несколько изображений, 
где прорисовки наложены на оригинальное фото.

Следующие три проекта были созданы коман-
дой исследователей лаборатории мультидисци-
плинарных исследований первобытного искусства 
Евразии НГУ в 2019–2022 годах и имеют сходную 
структуру и инструменты. Тем не менее данные 
веб-приложения представляют собой независи-
мые информационные системы, разработанные 
для разных исследовательских задач.

10 Леванова Е.С., Ласкин А.Р., Романенко Е.В., Свойский Ю.М. Петроглифы Нижнего Амура и Уссури [сайт].  
URL: https://aurockart.ru/ (дата обращения 16.05.2023).

https://aurockart.ru/
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4. Информационная 

система «Наскальное 

искусство Сибири». 

Памятники наскального 

искусства

5. Информационная 

система «Наскальное 

искусство Сибири». 

Памятники наскального 

искусства. Оронгой. 

Сыржа — петроглифы

6. Веб-платформа 

«3D-Галерея». 

Категория 

«Реконструкция 

петроглифов». 

1 — Гора Шишка. 

Участок 3. 

Плоскость 1.  

1а — оригинальное изо-

бражение; 

1б — реконструкция 

поверхности 

без лишайника; 

1в — прорисовка 

рисунков 

на оригинальном 

изображении; 

1г — прорисовка 

рисунков 

на реконструированной 

поверхности. 

2 — Шалаболинская 

писаница. 

Участок 4. 

Плоскость 39. 

2а — оригинальное 

изображение; 

2б — выделение 

основного слоя; 

2в — выделение 

нескольких слоев.

7. Хостинг-агрегатор 

SketchFab. 

Коллекция артефактов. 

Настройки 3D-модели

6

7

54

http://rockart.artemiris.org/ru/archsite
http://rockart.artemiris.org/ru/archsite
http://rockart.artemiris.org/ru/archsite/1
http://rockart.artemiris.org/ru/archsite/1
https://3d.nsu.ru/ru/category/17?page=1&per-page=9
https://3d.nsu.ru/ru/category/17?page=1&per-page=9
https://3d.nsu.ru/ru/category/17?page=1&per-page=9
https://sketchfab.com/archaeology_nsu
https://sketchfab.com/archaeology_nsu
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3. Информационная система наскального 
искусства Сибири
Проект направлен на реализацию комплекс-

ной документации плоскостей и памятников 
наскального искусства Сибири (Забайкалье 
и Минусинская котловина). Материал на сайте 
систематизирован по отдельным памятникам 
с научными описаниями и фотоизображениями 
местонахождений, а также представлена для про-
смотра галерея плоскостей конкретного памят-
ника11. Для каждой отдельной плоскости имеется 
собственная карточка, где содержится описание 
и несколько типов изображений: 1) «Dstretch», 
2) «Оригинальное изображение», 3) «Прорисовки», 
4) «Наложение изображений», 5) «Реконструкция». 
Разные виды текстур и прорисовки не могут быть 
наложены друг на друга и на оригинальное фото. 
В отдельных случаях имеется 3D-модель с ори-
гинальной текстурой и отдельно с наложенными 
прорисовками (рис. 4–5).

4. «3D-галерея» Новосибирского 
государственного университета 
Проект представляет собой веб-платформу

для публикации трехмерных моделей археологиче-
ских объектов (мобильные предметы, наскальная 
живопись)12. Классификация опубликованных ма-
териалов сформирована по тематическому прин-
ципу, содержит несколько разделов, в том числе 
«Петроглифы Минусинской котловины», «Петро-
глифы Забайкалья», «Реконструкция петрогли-
фов». Для работы с трехмерными моделями был 
разработан специализированный инструментарий, 
в том числе возможность переключения текстур 
на одной модели, с использованием инструмен-
тов наложения прорисовок на модель с ориги-
нальной текстурой и удаления с поверхности не-
желательных элементов (лишайник, вандальные 
надписи, чрезмерная разветренность), средство 
автоматического наложения масштабной линейки 
(рис. 6) [9].

5. Веб-приложение
«Галерея изображений» 
Многопользовательская информационная си-

стема «Галерея изображений» предназначена для 
публикации памятников наскального искусства 
с наложением прорисовок или специальных тек-
стур (в том числе Dstretch) на оригинальные фото13. 
На данный момент веб-приложение позволяет ра-
боту только с двумерными фотографиями (в том 
числе ортофотографиями с трехмерных моделей).





Зарегистрировавшийся в качестве автора 
пользователь имеет возможность загружать 
на сайт оригинальный фотоснимок с готовыми 
текстурами и/или прорисовками (до 10 изобра-
жений). Разработанный специализированный ин-
струментарий данной системы позволяет автору 
создавать прорисовки на оригинальной фото-
графии в режиме онлайн. Для этого пользова-
телю доступны следующие возможности: одно-
временная работа с несколькими слоями; кисть 
и ластик настраиваемого размера; выбор цвета 
кисти; заливка замкнутых контуров выбранным 
цветом; настройка прозрачности любого слоя; 
настройка прозрачности фонового изображения 
[10, с. 157].

Зарубежные информационные системы 
наскального и мобильного искусства
В мировой научной практике в настоящий

момент активно идет процесс создания онлайн-
публикаций коллекций крупнейших музеев мира 
и специализированных информационных систем, 
посвященных первобытному искусству. В рам-
ках данного исследования нет возможности про-
вести детальный обзор каждой из них, поэтому 
рассмотрим лишь несколько крупных проектов, 
различных по своей структуре и функциональной 
направленности, а также так или иначе содержа-
щих информацию о предметах искусства Север-
ной Азии.

1. Хостинг-агрегатор SketchFab
Сайт SketchFab представляет собой крупней-

ший сервис для публикаций 3D-моделей с под-
держкой 27 форматов14. Здесь имеется обширная 
категоризация материала, в том числе есть раз-
дел «Cultural Heritage & History», где размещаются 
модели музейных экспонатов, археологические 
артефакты из частных коллекций и фондов на-
учных организаций. Более детальной классифи-
кации археологического материала нет, однако 
есть возможность поиска по ключевым словам. 
К каждой модели есть возможность добавить 
описание предмета. Одним из значительных до-
стижений данного проекта является возможность 
встраивать материалы SketchFab на другие сайты, 
что может упростить создание онлайн-выставок 
для музеев, у которых нет возможности создать 
свой сайт, специализированный для публикации 
3D. Работа с моделями позволяет менять настрой-
ки освещения, текстур, поверхности предмета 
(металл/стекло), однако отсутствует важная для

11 Наскальное искусство Сибири [сайт]. URL: http://rockart.artemiris.org/ru (дата обращения: 16.05.2023).
12 3D-галерея [сайт]. URL: https://3d.nsu.ru/ru (дата обращения: 16.05.2023).
13  Галерея изображений [сайт]. URL: http://petroglyphsgallery.mmc.nsu.ru/frontend/web/index.php  

(дата обращения: 16.05.2023).
14 SketchFab [сайт]. URL: https://sketchfab.com (дата обращения: 16.05.2023).



  E U R A S I A N  H E R I T A G E

The Art of Eurasia, 2023, (2). ISSN 2518-7767 (online)

23



исследователей возможность измерения рассто-
яния между произвольными точками на предмете 
(рис. 7).

2. Информационная система фонда 
Bradshaw
Фонд Bradshaw основными своими целями

называет поиск, документацию и сохранение 
древнейшего искусства по всему миру, а также 
содействие научному исследованию художествен-
ных достижений раннего человечества15. На сайте 
фонда содержится обширный материал по объек-
там древнейшего искусства в виде статей, лекций, 
виртуального музея, научных фильмов и интервью 
ведущих специалистов. Материал по наскальному 
искусству систематизирован по географическому 
принципу: «American Rock Art», «France Rock Art», 
«Canada Rock Art» и др. А далее — разделение 
по памятникам, где предложены научные описа-
ния, история изучения, фотографии и библиогра-
фия. Предметы мобильного искусства опублико-
ваны в качестве онлайн-галереи, где для каждого 
предмета есть своя карточка с описанием, фото-
графией, обозначенным местоположением на кар-
те. Специализированные инструменты для работы 
с изображениями отсутствуют.

3. Alta Museums Rock Archive
Сайт представляет собой крупнейший ар-

хив фотоматериалов и прорисовок памятников 
наскального искусства Северной Европы16. Ма-
териалы архива систематизированы по геогра-
фическому принципу: указание районов и имею-
щихся здесь памятников. Пользователю доступен 
расширенный поиск по интересующему сюжету 
изображения, по типу памятника, по датировке, 
по последнему изменению выложенных матери-
алов. Для каждого памятника на сайте имеется 
отдельный архив изображений разных авторов 
и форматов, в том числе оригинальное фото, 
пейзажный снимок, прорисовки, карта. При из-
учении изображения наскального рисунка поль-
зователю доступны предварительный просмотр 
и быстрый просмотр выбранного изображения 
в разном качестве, возможно также сохранение 
файла (в формате PDF).

Результаты и выводы
Сравнительный анализ рассмотренных выше

веб-сервисов позволяет определить основные па-
раметры информационных систем, необходимых для 
комплексного документирования, дальнейшего изу-
чения, хранения и обмена научными знаниями о па-
мятниках наскального и мобильного искусства. Среди 
наиболее важных из них можно назвать следующие:

1. Специальное поле для описания памятника 
и каждой отдельной его плоскости (в случае рабо-
ты с наскальными изображениями), размещение 
библиографической литературы.

2. Публикация фотографий и трехмерных моде-
лей в максимально высоком качестве.

3. Публикация прорисовок и текстур, в том чис-
ле возможность послойного наложения прорисовок 
и текстур на оригинальные фотографии или 3D-мо-
дели с оригинальной текстурой.

4. Возможность создания прорисовок онлайн, 
наличие необходимого для этого инструментария, 
разработка способов модерации при публикации 
прорисовок.

5. Географическая привязка памятника, в том 
числе наличие интерактивной онлайн-карты с от-
меченными памятниками.

6. Возможность скачивания выгруженных файлов 
для дальнейшей работы в сторонних графических 
редакторах или для собственных научных задач.

Даже краткий обзор нескольких крупных инфор-
мационных систем древнейшего искусства Север-
ной Азии показывает неравномерность развития 
данных проектов в зависимости от исследователь-
ских задач и коллектива исполнителей. Можно от-
метить, что ни одно существующее разработанное 
решение, рассмотренное выше, не обладает всеми 
выделенными параметрами, что, в свою очередь, 
определяет ближайшие задачи по развитию инфор-
мационных систем наскального искусства.

Информационные системы, подготовленные 
музейными работниками (КАМИС и Государствен-
ный каталог), представляют собой колоссальный 
труд по вводу в общую систему многих тысяч ар-
тефактов из фондов музеев РФ. Однако большая 
часть материалов находится в закрытом доступе 
для обычного пользователя, выложенная инфор-
мация слишком краткая и не всегда достоверная, 
визуальные материалы не соответствуют совре-
менным возможностям. Также важно отметить, что 
в системы КАМИС и Государственный каталог могут 
попасть только те предметы, которые стоят на учете  
как единицы хранения.

Информационные системы древнейшего ис-
кусства, подготовленные научными коллективами 
в конце 1990‑х — начале 2000‑х годов («Первобыт-
ное искусство Сибири», «Петроглифы Северной Ев-
разии»), представляют собой полноценные научные 
публикации с разработанной логикой и структурой 
подачи материала, содержат много справочной 
и библиографической информации. Однако техни-
ческие возможности подачи визуального материала 
уже не соответствуют современным возможностям, 
многие системы давно не обновляются, к некото-
рым уже отсутствует доступ.

15 Bradshaw Foundation [сайт]. URL: https://bradshawfoundation.com/ (дата обращения: 16.05.2023).
16 Alta Museums Rock Archive [сайт]. URL: http://altarockart.no/fotoweb/ (дата обращения: 16.05.2023).
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Активное развитие 3D-технологий запустило про-
цесс создания специализированных сервисов для 
публикации виртуальных копий, в том числе архео-
логических артефактов. Хостинг-агрегатор мирово-
го уровня SketchFab позволяет публиковать модели, 
менять их настройки и размещать на других сайтах. 
Однако данная система не предназначена для работы 
с ней профессиональных археологов, не учитывает 
специфики археологического материала и не предла-
гает специализированного инструментария для работы 
с их виртуальными копиями. В данном случае «3D-га-
лерея» НГУ, также предназначенная для публикации 
3D-моделей в сети Интернет (в том числе и на сторон-
них сайтах), имеет больше преимуществ, поскольку 
обладает разработанным набором инструментов для 
обработки предметов мобильного искусства и петрог-
лифов (переключение текстур, наложение прорисовок, 
измерение предмета и т. д.).

Последние разработки применения на сайтах 
результатов 3D-визуализации, создание крупных 
фотоархивов, инструментов по наложению и прори-
совок рисунков, а также реконструкций оригиналь-
ных изображений позволили реализовать несколько 
проектов, наиболее полно документирующих архео-
логический материал с широким пользовательским 
доступом («Петроглифы Нижнего Амура и Уссури», 
информационная система наскального искусства Си-
бири, информационная система мобильного искусства 
«Древнейшее искусство Сибири и Дальнего Востока»). 
Данные системы позволяют публиковать материал 
с обширными научными текстами, сериями фотогра-
фий, прорисовками, 3D-моделями, библиографией. 
Однако проекты разрознены между собой, обладают 
разным инструментарием, а работа по их наполнению 
находится в начальной стадии.

Одной из первоочередных задач дальнейшего 
развития информационных систем, посвященных 
древнейшему искусству, является создание интерак-
тивной географической онлайн-карты с точной при-
вязкой всех известных на данный момент памятников 
наскального и мобильного искусства. Это позволит 
проводить масштабные исследования по выявлению 
центров художественных провинций, заимствований 
и миграций мотивов и техник изготовлений, транс-
формации разных хронолого-стилистических пластов.

Второй, не менее важной задачей является со-
здание прорисовок плоскостей и контрастных тек-
стур для большого массива уже размещенных в ин-
формационных системах памятников. Несомненно, 
фотографии и трехмерные модели с оригинальной 
текстурой являются наиболее объективными источ-
никами информации о плоскости с рисунками, од-
нако в силу ограниченности передачи информации 
требуют дальнейшей научной обработки в виде соз-
дания прорисовок. Разработанный инструментарий 
для онлайн-прорисовок и возможности наложений 
нескольких текстур на оригинальное фото позволяет 
значительно сократить временные затраты на реше-
ние этой задачи.

Третья задача подразумевает поиск средств 
и способов публикации трехмерных изображений 
в высоком качестве. В настоящее время системы 
публикуют 3D-изображения в сжатом формате, что 
обусловливается быстротой загрузки модели и воз-
можностью иметь к ней доступ с устройств разного 
типа. Возможность скачивания изображения с сайта 
может нарушить авторские права на изготовленную 
модель или предмет. Стремительное развитие тех-
нологий, в том числе нейронных сетей, может дать 
дополнительный инструментарий для решения данной 
проблемы в будущем.
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